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AQUI VERAS AQUI ENCONTRARAS AQUI VERAS

: LAS COMBINACIONES LAS MEZCLAS
MIECARA DE COLORES DE LA PALETA .
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PASO 1

YA ESTAMOS EN EL VIDEO ESPECIAL. ESE BONUS EXTRA QUE TANTO ESTABAIS
ESPERANDO. SE QUE MUCHOS DE VOSOTROS ME HABEIS PREGUNTADO; ;COMO SE
HACE EL EFECTO DEL AGUA? PUES VAMOS A VER ESE TRUCO. YA VEREIS QUE NO ES

NADA DIFICIL.

;COMO EMPEZAMOS?

CON LAS CAPIBASES. PUEDE PARECER QUE

SOY PESADO, PERO SIEMPRE EMPEZAREMOS

DE LA MISMA FORMA. VAMOS CUBRIENDO,
ANADIENDO PINTURA...

TENEIS QUE ENTENDER UNA COSA; SEGUN
PINTEIS EL AGUA, CUANTO MAS OSCURO SEA
EL AZUL, MAS SENSACION DE PROFUNDIDAD
VA A DAR.

YO EN MI CASO, QUERIA QUE TUVIERA UN
ASPECTO MAS DE PLAYA, POR ESO UTILICE
UN AZUL MAS CLARO COMO MAXIMA
SOMBRA. DESPUES, VAMOS A IR JUGANDO
CON LOS TONOS MARRONES, COMO SI FUERA
LA ARENA DE LA PLAYA.

RECORDAR; LA TIERRA NO ES NI NARANJA NI
AMARILLA. '

) TODO DEPENDERA DE LA ATMOSFERA EN LA
~ QUE SE INTEGRA. PENSAR EN LAS PLAYAS DE
AGUA CRISTALINA ;DE QUE COLOR ES LA
ARENA QUE VEMOS BAJO EL AGUA? ;Y SI
PIENSAS EN EL FONDO MARINOQ?

AUNQUE SEA LA MISMA TIERRA, EL COLOR
| CAMBIA POR LA ATMOSFERA EN LA QUE
' ESTA.
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AHORA, VAMOS A EXPLICAR UNA TECNICA NUEVA; PINTURA EN HUMEDO. COMO

PODEIS VER EN LA PANTALLA, ESTA TECNICA CONSISTE EN IR APLICANDO LAS
CAPIBASES SIN ESPERAR A QUE SE SEQUE LA PINTURA.

|

ARCANE|[  ICE
BLUE [|YELLOW

VAMOS ANADIENDO DIFERENTES COLORES, TONALIDADES, SIEMPRE ENCIMA Y
SIEMPRE TRABAJANDO EN HUMEDO PARA FUSIONAR LAS TRANSICIONES. ES UNA
FORMA MUY SENCILLA DE TRABAJAR.

PASO 3

;CUANDO PODEMOS UTILIZAR ESTA TECNICA? CUANDO TENGAMOS UNA
SUPERFICIE PLANA SOBRE LA QUE TRABAJAR.

@l \|

X || FAIRY || EEAVY || WATE
ME\ || _FLESH |GOLDBROWN __“ %T_ER |

SI NO HAY MUCHO DETALLE EN LA FIGURA, NO TENEMOS QUE TENER CUIDADO
CON LOS DETALLES YA QUE DA IGUAL QUE SE EMPASTE. EN MI CASO, HE IDO
JUGANDO CON LOS OCRES, CREANDO MIS PROPIAS MEZCLAS, PERO SIEMPRE
TRABAJANDO EN HUMEDO. DE ESTA FORMA SE VA A FUNDIR MUY RAPIDAMENTE.
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PASO 4

LO QUE ESTOY HACIENDO ES UN BOCETO RAPIDO PARA SABER SI ME GUSTA LA
PROFUNDIDAD DEL AGUA, EL COLOR DE LA TIERRA... ETC.

: HEAVY =
MIX  GoLpBrOWN WATER

FIJAROS QUE EN LAS ZONAS QUE DONDE QUIERO QUE TENGAN MENOS
PROFUNDIDAD DE AGUA NO METO EL COMPLEMENTARIO SINO COLORES
CERCANOS A EL; VERDES O NARANJAS.

PASO 5

: HEAVY TAIRY
MIX' GOLDBROWN FFI?E}:\)\H

SI UTILIZAMOS UN AZUL CON UN POCO DE AMARILLO, PODEMOS UTILIZAR EL
TONO VERDOSO COMO COMPLEMENTARIO. NO ES NECESARIO QUE UTILICEIS LAS
MATEMATICAS EXACTAS DEL COLOR PARA UTILIZAR LOS COMPLEMENTARIOS; i
IDENTIFICAR EL COLOR Y JUGAR SIEMPRE CON UNA GAMA DE
COMPLEMENTARIOS, NO UNICAMENTE CON UNO SOLO.
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ARCANE|| ICE FAIRY |1
BLUE ||YELLOW| FLESH
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PASO 6

CON ESTA TECNICA EN HUMEDO Y LAS CAPIBASES PODEIS JUGAR EN DIFERENTES
ESCENARIOS O AMBIENTES, TRABAJAR CON DIFERENTES MATERIALES O JUGAR
CON LA PROFUNDIDAD. TRABAJAR EN HUMEDO ES MUY SENCILLO, FUNDIMOS MUY
BIEN LAS CAPIBASES EN POCAS PASADAS.

- \ f J

WATER

SI 0S ACORDAIS DE LA PEANA DEL ORCO, ERA MUY DIFERENTE A ESTA. QUISE JUGAR
CON AMBAS PEANAS PARA CREAR DOS TIPOS DIFERENTES DE AGUA; EN EL ORCO
ESCOGI UNA PLAYA, Y EN ESTE CASO, AGUA POCO PROFUNDA.

MIX |TURQUOISE:| WATER

VAMOS A CREAR ESAS PEQUENAS ONDULACIONES
QUE CREA LA LUZ DEBAJO DEL AGUA. ES UNA IN-
FORMACION QUE NOS PERMITE RECREAR EL
AMBIENTE EN EL QUE ESTAMOS. -

;EN QUE COLORES PODEIS HACERLO? YO HE
USADO COLORES MUY PARECIDOS A LA TIERRA
PARA INTEGRARLO MEJOR. NO ABUSEIS DE ESTA
TEXTURA, QUE OS VEO CREANDO UNA PEANA QUE
VA A PARECER UNA CEBRA. ;NO BUSCAMOS
CEBRAS EN EL MAR! ;BUSCAMOS TIBURON!




PASO 8

SEGUIMOS CREANDO TEXTURAS CON
CAPIBASES.

A VI ™,

ARCANE || ICE FAIRY
BLUE ||YELLOW/|| FLESH

WATER

NO 0S PREOCUPEIS, QUE LUEGO VAMOS
A HACER UNA “GUARRERIA”; VAMOS A
EMPASTARLO TODO.

NO OS ASUSTEIS, AUNQUE PAREZCA
QUE ESTAMOS ESTROPEANDO
LA PINTURA, ;NO ES ASI!

PARA PINTAR ESTE EFECTO TENEIS QUE

MIRAR DOCUMENTACION QUE SEA

- REAL; CON ENTENDER COMO
FUNCIONA ES MAS QUE SUFICIENTE.

CON UNA PEQUENA REFERENCIA COMO
. UNA FOTOGRAFIA Y TRATA DE IMITAR
LO QUE VEMOS ES SUFICIENTE. NO
HACE FAITA QUE ENTENDAIS COMO
FUNCIONA UN FLUIDO O COMO SE
COMPORTA EN UNA SUPERFICIE U EN
OTRA.




ES UN TEMA MUY COMPLICADO Y REALMENTE NO
NOS INTERESA.

CON QUE TENGAMOS CLARA UNA REFERENCIA
VISUAL, ES SUFICIENTE. ALGO

REALISTA QUE NOS PERMITA “COPIAR” LO QUE
NOSOTROS ESTAMOS VIENDO.

ICE
YELLOW

FAIRY
FLESH

WATER




PASO 10 NN

BLUE
SHADE

0S RECOMIENDO QUE EL PROCESO SEA SIEMPRE HACIA LA LUZ, AUNQUE TAMBIEN
SE PUEDE REALIZAR HACIA LA SOMBRA. COMO EN ESTE CASO, SOLO ME
INTERESABA PROFUNDIZAR EN ALGUNOS PUNTOS (CON EL AEROGRAFQ) CREE
DIFERENTES TEXTURAS UN POCO MAS OSCURAS PARA DARLE UN POCO MAS DE
PROFUNDIDAD EN LAS ESQUINAS Y EN LA PARTE TRASERA.

TURQUOISE WATER

ES UN BOCETO SIMPLE, Y RECORDAR QUE, SI ALGO NO OS GUSTA, PODEIS TAPARLO
Y VOLVER A EMPEZAR.

PASO 11

WATER || WATER |THINNER THINNER ;| BLUE
SHADE “

SE QUE SIEMPRE OS DIGO QUE HAGAIS BOCETOS, PERO ES QUE ES MUY
DIVERTIDO. SE PUEDE QUITAR O AGREGAR MUCHA INFORMACION;
EL AEROGRAFO LO UNICO QUE HARA SERA TAPAR.




WATER || WATER |/THINNER[THINNER F}?\Flé?l

:0S ACORDAIS QUE EN EL VIDEO ANTERIOR UTILIZAMOS LAS TINTAS PARA
DARLE HUMEDAD A LA MINIATURA? AHORA, VAMOS A HACER LO MISMO.

LA VAMOS A APLICAR EN LA ZONA DE LA PEANA PARA DARLE MAS PROFUNDIDAD.
;VEIS 1O QUE HA CAMBIADO? TAMBIEN PODEMOS UTILIZAR UN COLOR CLARO
PARA DARLE UN TOQUE EXTRA DE LUZ. ASI CREAREMOS MAS SENSACION DE
OCEANO EN VEZ DE PLAYA.

PASO 13

AIHORA HA LLEGADO .EL MOMENTO DE
LA VERDAD. DEL PRODUCTO
ESPERADO.

iVEREIS QUE CARA SE OS QUEDA! ST, ES
UNA

GUARRERIA, PERO YA VEREIS QUE
PRACTICO Y SENCILLO ES.

HAY MUCHAS MARCAS QUE HAGAN ESTE EFECTO AGUA. YO COMPRE ESTA HACE
MUCHO TIEMPO Y COMO ES UN BOTE CON QUINIENTOS KILOS, PUES AUN ME DURA
Y NO HE COMPRADO OTRO. '

LAS HERRAMIENTAS QUE USAMOS SON LA LANCETA, Y- ESTA OTRA QUE ME ENSENO
A HACER JOAQUIN PALACIOS CON EL ARO DE UN SUJETADOR.

| SIME DAN PERMISO, OS CONTARE COMO SE REALIZA.



VAMOS A IR APLICANDO EL PRODUCTO POCO A POCO SOBRE LA PEANA. SI, SE QUE
ESTAIS PENSANDO QUE ES UNA LOCURA, QUE ESTAIS ALUCINANDO, PERO YA VEREIS
EL RESULTADO. ‘

TENEIS QUE TENER CUIDADO EN UNA COSA; CUANTO MAS PRODUCTO ECHEIS EN LA
PEANA, MAS TIEMPO TARDARA EN SECARSE. NO PASA NADA POR'EMPASTAR CON EL
PRODUCTO, COMO PODEIS VER, YO LO ESTOY HACIENDO.

LA UNICA DIFERENCIA ES QUE, EN VEZ DE TARDAR UN PAR DE HORAS, TARDARA
MUCHO MAS. O TODA UNA NOCHE. '

VAMOS ANADIENDO PEGOTES HASTA TENER UNA CAPA MAS O MENOS HOMOGENEA.
TENER MUCHO CUIDADO CON LA ZONA DE MONEDAS O EL PIE, YA QUE DONDE
TOQUE EL PRODUCTO, SE QUEDARA BRILLANTE. YO DECIDI CUBRIR LAS MONEDAS
PARA QUE PARECIERA QUE ESTAN DEBAJO DEL AGUA. SI NO LO QUEREIS HACER, NO
LO HAGAIS.

AHORA VAMOS A IR CREANDO EL OLEAJE. ;COMO? ES TAN SIMPLE COMO IR
CREANDO UNA CORRIENTE DE AIRE. PODEIS UTILIZAR FOTOGRAFIAS DE UNA
TORMENTA O DEL OLEAJE DEL MAR PARA ENTENDER Y VER VISUALMENTE COMO
FUNCIONA. BASICAMENTE, TENEMOS QUE IR CREANDO UNA ESPECIE DE PICOS EN
LA SUPERFICIE CON LA LANCETA. LOS FLUIDOS SON MUY COMPLE]JOS, PERO ASI, ES

MAS SENCILLO DE ENTENDER.
T e—




PASO 14

PALE |'HIGHLIGHT| WATE
FLESH | SKIN WATER

AHORA, TENEIS QUE DECIDIR QUE QUEREIS PINTAR CON COLORES QUE SEAN
PARECIDOS AL BLANCO. SI UTILIZAIS EL COLOR BLANCO DIRECTAMENTE, SE DA
UN ASPECTO DE TURBULENCIA, DE MOVIMIENTO.

SI POR EL CONTRARIO UTILIZAIS UN COLOR PARECIDO, SERAN AGUAS MAS
TRANQUILAS, MAS CRISTALINAS. UN PEQUENO TRUCO ES ESTE; UTILIZAR UN
PELIN DE ROSA EN EL BLANCO PARA DARLE UN POCO DE CONTRASTE, TAMBIEN

0S SERVIRA UN NARANJA.
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PASO 15 N NN &

PALE | HIGHLIGHTHIGHLIGHT.| WATE
FLESH || “ SKIN ||~ SKIN | e

YO EN MI CASO UTILICE TRES SUBIDAS, UNO PARA EL OLEAJE QUE YA HABIA DEL
PRODUCTO, OTRO PARA LAS CONEXIONES Y DESPUES ANADI COLORES CON
COLORES QUE TENGAN BLANCO, COMO UN COLOR HUESO.

PASO 16

WHITE NVATER
FLESH | WATER

LUEGO, PODEIS ANADIR EL BLANCO PURO PARA REFORZAR EL VOLUMEN. COMO
QUERIA DARLE MAS SENSACION DE TURBULENCIA EN LA BOLSA DE LAS
MONEDAS Y EL PIE, UTILICE EL BLANCO EN ESAS ZONAS.




HIGHLIGHT WATER *
SKIN |7 = [

NO 0S OLVIDEIS DE ANADIR UNAS BURBUJITAS O ALGO PARECIDO PARA ANADIR
MAS INFORMACION. DE ESTA FORMA, PRACTICAMENTE YA HEMOS TERMINADO
EL OLEAJE.

BUENO,IESPERO QUE OS HAYA GUSTADO MUCHO ESTE VIDEO.

NOS VEMOS EN EL SIGUIENTE!!!
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ICE YELLOW, VALLE]JO

ARCANE BLUE, P3
HEAVY GOLDBROWN, VALLEJO

FAIRY FLESH, NOCTURNA
TURQUOISE, VALLE]O

BLUE SHADE, LIQUITEX
PALE FLESH, NOCTURNA
HIGHLIGHT SKIN, NOCTURA
WHITE FLESH, NOCTURA

W8 Highti : .
’ ighlight Skin h?‘l.ﬁ 16 White Fiesh

MHALOCYANINE GREEN

(BLUE SHADE)
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