
大家好，这里是Agang，
大约半个月前我向大家咨询了关于是否应该在v9的一个场景中出现怀孕元素的意见，并收到了许多回复。我意识到大部分玩家是支持这个想法的，但也有20%左右的玩家并不喜欢这个。我无法忽视超过1/5赞助者的意见，因此我决定不在v9中加入这个场景。
或许有些人会因此而感到失望，我很抱歉，在此我认为我需要对为什么发布那个投票做出一些解释：
我在很久之前就在构思一个跟孕肚元素有关的场景，因为在现有的一众女主角中，存在一位每隔一段时间就会肚子变大的角色。她并没有怀孕，但她的肚子会周期性地胀大到跟第二孕期的孕妇一样。我还没有在剧情中明确表达出这个角色的这一特性，但已经通过一些次要事件来暗示这一点了，我想应该已经有人猜到我说的是哪位女主角了。她拥有这个特性的原因非常合理，绝对不猎奇。
我很确定我一定会将这个场景加入到游戏中，但我不确定v9是不是一个好时机。如果我要在v9中加入这个场景，那么它将会在一个很重要的剧情事件中出现，而我担心在一个很重要的剧情事件中加入这样一个可能并不被所有人喜欢的场景不是一个好主意，因此我才发布了那个投票。
现在，根据投票结果，我想现在的确不是个好时机加入这个场景。
不过对于那些不讨厌孕肚元素的玩家来说，别担心，我已经听到了你们的声音，并会尽快在接下来的某一次更新中在某个对主线故事而言不那么重要的剧情中加入这个场景。

现在是时候简单介绍一下更多有关v9的事了，在上一篇帖子中已经提及过的优化条目将不再在此赘述。更多有关本次更新的信息将在不久后发布：

- 我们计划优化游戏的引导，比如在俱乐部拥有可解锁的新升级项时用显眼的方式提示玩家，以及在故事进度界面为角色们解锁下一个亲密度里程碑写下更多更准确的提示。

- 我们正在制作一个更加美观的对话框。现在的那个实在是有些简陋，不是吗

- 随着您与女孩们的关系迅速进展，是时候为游戏添加更多的后宫元素了。新的可重复短事件类型：后宫短事件，将被实装进游戏中。触发一个该类型事件将提高女孩们的后宫接受度。没错，都是从VIRTUES时代就有的好货。

- 另外，新一轮重制老版本光影不佳的图片的工作也已经开始了。

- v9的新剧情将主要聚焦于精灵姐妹花身上。继您在v5版本中掳获夕瑟芳心后，现在是时候和第二个女孩发展一段正式的恋情了。后宫大业蒸蒸日上~
