
バーチャルモーション
キャプチャー 0.18
VRMモデルをVR機器でお手軽操作 VRゲームと同時起動もできる！

追加・修正点



バーチャルモーションキャプチャー 0.18

追加・修正点一覧

 ひじ/ひざのトラッキング

 モデルのひざボーンの方向を自動修正

 仮想Webカメラ機能追加

 フルトラ時(ひざ無し)のひざ方向修正

 肩の回転修正

 過去のVRoid読み込み

 リップシンクデバイス未選択時タブを警告色

 メニューの日本語変換ミス修正

 VRM読み込みUIに長文が入るとレイアウト崩れる問題修正

 UniVRM0.44に更新

 起動後の操作でフリーズする問題修正



バーチャルモーションキャプチャー 0.18

ひじ/ひざのトラッキング (10点トラッキング)

 ひじとひざそれぞれ4か所新しくトラッカーを設定できるようになりました

 4点それぞれ自由に設定可能です。

 開発者はトラッカーを3つしか所持していないのですべて同時は未テストです。

 動作報告おまちしてます



バーチャルモーションキャプチャー 0.18

ひざボーンの方向を自動修正

 バーチャルジョイマン高木(VJ-takagi)モデルやVRoidモデルなどの

ひざボーンが正面に向かって曲がっていないモデルの場合正しくひざを

曲げることが出来なかったため、モデル読み込み時にボーンを自動修正します。

 ボーンの配置が自動で動くため、もしおかしくなるモデルがあった際はご連絡ください

 古いバージョンで出力した
VRoidモデルも開けるように
なっています



バーチャルモーションキャプチャー 0.18

仮想Webカメラ出力機能追加

 詳細設定画面に仮想Webカメラ設定が追加されました。

 初めて使う際にインストールボタンを押してください。

 VMC_Cameraという名前でカメラが追加されます。

 LIVで合成する、Discordに直接映像を流す、OBSへ出力したりできます。

 解像度設定が増えたので、使用側に合わせて変更してください

(Discordなら解像度1280x720/60Hzにして、ミラー出力をオン)



バーチャルモーションキャプチャー 0.18

 腕を後ろまで引いたとき肩が
ねじれにくくなりました

肩の回転修正

 リップシンク設定し忘れを赤
表示するようになりました

リップシンク警告

 古いバージョンのVroidモデル
もテカテカしなくなりました

過去のVRoid読み込み

 足の向きで膝の方向が変わる
ようになりました。

フルトラ時ひざ方向



バーチャルモーション
キャプチャー
公式ページが出来ました
 https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/

 今後はこのページに操作説明など載せていきます

 更新は今まで通りTwitterでお知らせします

 色々な撮影の例を映像で見ることが出来ます

 沢山の動画の掲載許可ありがとうございます

 コメントも寄せていただきありがとうございます

のらきゃっと様 (@VR_Girl_NoraCat)

らぷたん様 (@Velocirapturn)

キノスラ様 (@cinosura_)

犬風邪様 (@inukazep)
コバブル様 (@cb4649)

ねこます様 (@kemomimi_oukoku)

https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/


バーチャルモーションキャプチャー
 VRMモデルをVR機器でお手軽操作！

 VRゲームと同時起動で今まで出来なかったVRゲーム実況も撮れる

 画面の透過機能を使ってデスクトップ上を歩き回れる

 トラッカーも自由に割り当て！通常のゲーム実況も撮れる

 externalcamera.cfgに対応済！ゲーム内に入ったような撮影ができる！

 詳しくは公式ページへ！

https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/

 BOOTHでの配布も行っています。皆様ご支援頂きありがとうございます。

https://sh-akira.booth.pm/items/999760

 pixivFANBOXでご支援していただける方を募集しています。よろしくお願いします。

https://www.pixiv.net/fanbox/creator/10267568

 お問い合わせ・ご質問は作者のTwitterまでお気軽にどうぞ！あきら(@sh_akira)


