Ashora Kacsat

Ashora Kacsat ist Helfer und direkter Untergebener des Generals der
Ankasade — der Mauerwachter. Wie alle Angehdérigen dieses Ordens
hat er geschworen, nur nicht-tédliche Gewalt einzusetzen, keine
Waffe mit Klinge zu verwenden und niemals zuerst anzugreifen.

Im Gegensatz zu den meisten Ankasade stellt das fiir ihn eine
deutliche Veranderung zum Leben vor dem Orden dar.

Als Agent von Ashora wird auffallen, dass er an den Handgelenken
verblasste Tatowierungen von roten, stilisierten Augen tragt. Dieses
Symbol wurde von den inzwischen verbotenen Manradyade —
Rotaugen — verwendet, einer Soldnertruppe mit einer langen
Geschichte von Gewaltexzessen und gnadenloser Ausbildung von
Kindheit an. Eine friihere Angehorigkeit zu der Organisation wiirde
auch den fiir Ankasade sehr untypischen Liniennamen —
»Zerbrechen”, nur fiir Leute, die toten oder die Todesgottheit Adaan
anbeten — erklaren.

Allerdings zeigt Ashora immer auch héchsten Respekt fiir Adaan-
mane, die Diener*innen der Gottheit von Tod und Sterben.

Neben dem General der Ankasade, Imcsan Mesyan, wirkt Ashora
regelrecht zierlich und unauffallig. Einen Kopf kleiner, eher schmal
gebaut und mit meist hangenden Schultern und leicht schlurfendem
Gang erscheint er auf den ersten Blick weniger gefahrlich als sein
Kommandant. Die meisten Dinge sind ihm auch keine grofRe Miihe
wert, viele Gesprache ziehen unbeachtet an ihm vorbei und bei
manchen Treffen dost er sogar im Hintergrund ein.

Hat er jedoch ein klares Ziel vor Augen widmet er sich diesem mit
erschreckender Intensitat und erwartet das auch von allen, die mit
ihm zusammenarbeiten. Das — und die Tatsache, dass er auch mit
einer Prothese des rechten Unterschenkels einer der schnellsten und
effektivsten Kdmpfer der Ankasade ist — macht ihn zu einem
geschatzten Teil der Theaterverschworung.
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- Bei Einschiichtern wertet Ashora Erfolge doppelt.

- Kommunikation tber unverschlisselte, aber in ihrer
Knappheit kaum verstandliche Briefe.

- Verleiht Fahigkeit Betaubender Schlag.

Ashora Kacsat

- Gelassen

- Geht Probleme
mit der Absicht an,
sie so endgliltig
wie moglich zu
|6sen

- Hat eine Schwache
fur dumme
Wortwitze

- Eherlaxim
Umgang mit
Untergebenen

- Bei kleinen Dingen
unzuverlassig

- Langsame,
entspannte
Sprechweise; auf
ruhige Art
bedrohlich

- Plotzliche
Explosionen von
Gewalt moglich




Hintergrundinfos

Ashora ist Teil der letzten Generation von Manradyade, die noch offiziell flir amaThoya im
Kriegseinsatz waren. Wie viele aus diesem Orden wurde er wegen seiner Begabung fiir den Pfad der
Rotaugen seiner Familie abgekauft und von einem alteren Manradyath ,adoptiert”.

Nach der Verdrangung der Truppe in die lllegalitdt und der zunehmenden Unzurechnungsfahigkeit
des Vaters totete der 17-jahrige Ashora ihn, um sich und einen weiteren adoptierten ,Sohn“ aus dem
Verhaltnis zu befreien. Infolge wurde er des Vatermordes angeklagt, aber das Urteil wurde durch
eine Priesterin des Adaan ausgesetzt.

Nach mehreren Jahren im Dienst des Kults von Adaan driftete Ashora zurlick in die Kreise der vielen
Organisationen, die die Nachfolge der Manradyade antraten. Im Inselkrieg verlor er den rechten
Unterschenkel durch einen Sprengsatz der Sviyinne. Es folgte eine Spirale von Depressionen und
explosiver Wut, bis er in einem Lazarett Imcsan Mesyan begegnete.

Jetzt, mit Ende dreifig, wirkt Ashora gelassener als die meisten anderen Ankasade, aber wenn auf
eine seiner Schwachen Druck ausgelibt wird — seine Dankbarkeit fiir Imcsan, die Verbundenheit mit
dem Kult des Adaan, der Wunsch Jiingere und Schwachere zu beschiitzen und die mihelose
Gewalttatigkeit des Pfads der Rotaugen — kann er in eisiger Wut erschreckende Gewalt ausiiben.

Betdubender Schlag:

Flhre einen Nahkampfangriff aus. Bei Erfolg fligst du keine Wunde zu, sondern senkst den
Nahkampf-Pool der getroffenen Figur um so viele Wiirfel, wie du Erfolge erzielt hast.
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