Espera, ¿no habías hecho ya este vídeo? Sí, pero ¿sabéis qué le faltaba? Estudios de género
Lo admito, hago esto por dinero. Maldita sea mi afición por pagar el alquiler… y especular en criptomonedas
Viendo el tráiler de Death Stranding, una pregunta surge: “¿Cuánto tardará en sacar un arma?”
Tantísimos juegos que se presentan me hacen ilusión hasta que alguien saca un arma y pienso “oh. Eres como todos los demás”
¿Y por qué es tan habitual que en los videojuegos las cosas sean así?
TBBT, Sheldon: “todo empieza en una tarde de la Grecia Antigua…”
No, en serio, esto viene de los arcades analógicos y qué podían hacer los primeros juegos
Por lo general, estos proyectos funcionan imitando modelos probados. 
La gente se acostumbra a lo que hay, y siendo como es la cultura del videojuego, los cambios se ven con miedo
Es más fácil programar cómo reacciona una persona cuando le abres el cráneo a golpes que una conversación profunda o un momento de intimidad
En ese sentido, el progreso en la IA parece que no ha sido muy ambicioso. Recuerdo hace años ver noticias de un motor que hablaba de una IA reactiva y “viva”, pero supongo que se ha dejado de lado o cobraría consciencia y [Spiderman 2, los brazos de Doctor Octopus]
Es importante tener en cuenta aquí el concepto de “libertad dirigida”. 
Las más de las veces, el videojuego no va de la historia, si no del desafío que propone en base a esa historia. Super Mario Bros no va tanto de rescatar a Peach como de superar los niveles
La fantasía del colonialismo
El mundo se presenta como una almeja esperando a ser devorada, un territorio libre y preparado para el expolio. Minecraft va de conquistar la naturaleza
Esta es la clave, porque Minecraft se puede entender como un concepto pacífico, pero tiene de fondo este subtexto de dominio
En Civilization, puedes tener una victoria pacífica, pero bajo cualquier derrota el concepto es que tu civilización es borrada del mapa
La cultura del hardcore gamer
El rechazo a lo fácil y la victoria, el logro como performance, demostrar que eres mejor que nadie, más macho que nadie
Perdona, yo no juego a Singstar. Yo ARRASO en Signstar
La mayoría de las estrategias odiadas son las que facilitan las cosas: camping, bots, utilizar a Teemo. Que sí, Huizinga diría que rompen el círculo mágico, pero ¿por qué se rompe? Troya, “¡lucha contra mí, cobarde!”
La asociación del videojuego casual, durante tantos años, a lo femenino, a lo simple, cuando de hecho los jugadores casual pueden estar mucho más entregados[footnoteRef:1] [1:  Jenkins, 2009 – A Casual Revolution] 

Ahora se asocia a los niñatos que juegan con smartphones yo a tu edad no tenía nada me tenía que hacer una GameBoy con cartón y lo disfrutaba, ¿me oyes, guiñapo? DISFRUTABA “SEÑOR, CÁLMESE”
Todo es visto como un desafío. Puedes poner un mod para necesitar comer y dormir en Skyrim, pero eso se entiende como vencer algo, superar una prueba. “HA, HE COMIDO MANZANAS. CHÚPATE ESA, MUERTE” “Ya te pillaré, ya, boludo…” (¿por qué la Muerte tiene acento argentino?)
¿Dónde queda el cuidado? Es sobrevivir, no vivir. Hay que extraer algo de todo.
El clásico: Pokémon, te dicen que son tus amigos. Y una polla lo son; son tus esclavos que luchan para hostiarse por ti. EXPLOTADOR. 
Veréis, hay una serie de monas chinas… (“oh, Dios, no”) Que sí, calla. Se llama Gakkou Gurashi, y va precisamente de eso: incluso en el apocalipsis zombi, estas chicas necesitan encontrar un motivo para seguir viviendo
Lo pensamos todo en términos de fight-or-flight, cuando Brie Code propone un nuevo acercamiento: tend and befriend.[footnoteRef:2] [2:  GAMESINDUSTRY, 2017 – Slouching toward relevant video games] 

Curiosamente, ¿sabéis a quién se le da muy bien esto? A David Cage.[footnoteRef:3] Uy, ¿y esta referencia bibliográfica? Podríais comprar ese libro [guiño] [3:  DAYO, 2017] 

El juego más pacífico, tranquilo, lejos de estos paradigmas, es considerado “no serio”. Aún me acuerdo cuando salió Gone Home, cómo Campster se preguntaba si los gamers se callarían si el juego te diera un fusil para matar demonios[footnoteRef:4] [4:  CAMPSTER, ] 

El papel secundario del support. Que sí, que a mí me gusta ser el Medic y uso a Mercy en Overwatch porque soy un beta, pero lo divertido suele ser [disparos]
“MALDITOS STREET WASHINGTON JOURNAL, QUERÉIS DESTRUIR EL VIDEOJUEGO.” [Cortando Sekiro con unas tijeras] Sí, exacto.
Hace poco-quiero decir, hace años porque soy un cinéfilo, cómo OSÁIS dudar de mis credenciales, vi El Crepúsculo de los Dioses. Es una película que va de muchas cosas, pero entre sus temas están el tipo de películas que se hacen y las que podrían hacerse, la verdad que ocultamos a nosotros y al mundo.
DeMille está rodando una película bíblica o épica, pero la película que vemos, la que se nos vende, es una sobre dolor muy real y humano. Hay un potencial ignorado entre lo que está delante y detrás de las cámaras
Animal Crossing en un principio iba a ser un juego de aventuras, quizá más Pokémon Mundo Misterioso o algo del estilo, pero debido a las limitaciones de Nintendo 64, se convirtió en lo que es hoy.
Precisamente la calma de New Horizons es lo que tanta gente dice que les salvó durante el confinamiento. No veías que estuvieran superando sus dificultades a cuchilladas en Sekiro ¿eh? SÍ, ESTOY FRUSTRADO
Ahora en serio, este no es un problema que se resuelva fácilmente: no es sólo cambiar los videojuegos que consumimos, sino cómo los vemos
Sí, en el espacio indie hay libertad, gracias al CIELO que los indies pueden hacer lo que quieran. Pero el AAA, que es el juego que llega a la mayoría, el que muchos consideran “de verdad”, todavía está encasillado
Aún me acuerdo de un juego llamado Cloudbuilt. Mecánicamente va de plataformeo y saltar por paredes, pero la trama va de una chica que está en coma tras haber servido en el ejército y qué cojones tiene eso que ver con la navidad. Por qué todo es ganar, vencer, saltar, superar. Por qué no puede haber nuevos verbos; esto no va de juegos sin violencia sino de juegos que no vayan de [Faces of Evil: “I won!”]
¿Me gusta ganar? Sí, y mirar a mi víctima a los ojos mientras veo cómo su llama se extingu-espera, ¿de qué estamos hablando?

